Na chalupé

Situace ¢. 1

Pravidla: LOS situace

Autor: SK LOS SEVER z. s.

Startovni pozice: strelec stoji na vyznaceném misté, zbran nabita.

Legenda: Travi$ volno s blizkymi v pfirodé na odlehlé chalupé. Ze by
vas tady nékdy navstivili zmetci a jesté se smeckou pst té nikdy ani ve
snu nenapadlo. Tak jim to dej nalezité seZrat.

Hodnoceni: bez omezeni
Pocet ran: min. 12

Pocet tercl: 4x LOS, 4% kov
Vzdalenost: 4 az 12 metr(
Hodnocené rany: 12

Start/Stop: zvukovy
signal/posledni vystrel

Procedura:

Penalizace: dle pravidel LOS

Skryté noseni: Ne




Vratnice Situace ¢. 2

Pravidla: LOS situace Autor: SK LOS SEVER z. s.

Startovni pozice: strelec stoji na vyzna¢eném misté, zbran nabita.

Legenda: Zasko¢il jsi za kamaradem do prace na kus fedi. Zivi se jako Hodnoceni: bez omezeni
hlidac skladisté. .
Pocet ran: min. 12

Pocet tercl: 4x LOS, 4x kov
Vzdalenost: 8 az 12 metr(

Hodnocené rany: 12

Start/Stop: zvukovy
signal/posledni vystrel

Procedura: Penalizace: dle pravidel LOS

Skryté noseni: Ano




Kancelare Situace ¢. 3

Pravidla: LOS situace Autor: SK LOS SEVER z. s.

Startovni pozice: strelec stoji na vyzna¢eném misté, zbran nabita.

Legenda: Open space je jako vSechno, dobré i Spatné zarover. Pomoz | Hodnoceni: bez omezeni
koleglim se dostat z této situace pokud mozno bez Ghony. . )
Pocet ran: min. 12

Pocet tercl: 5% LOS, 2x kov
Vzdalenost: 8 az 12 metr(

Hodnocené rany: 12

Start/Stop: zvukovy
signal/posledni vystrel

Procedura: Penalizace: dle pravidel

Skryté noseni: Ano
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Ruiny

Pravidla: LOS situace

Situace C. 4

Autor: SK LOS SEVER z. s.

Startovni pozice: stielec stoji na vyznateném misté, zbran nabita.

Legenda: Paméti naroda jsou i jeho historické pamdatky. Zachran
z trosek muzea, co se zachranit dd. Dej ale pozor, nejsi v rozvalinach
sam.

Hodnoceni: bez omezeni
Pocet ran: min. 12

Pocet tercl: 6x LOS
Vzdalenost: 10 az 16 metrU
Hodnocené rany: 12

Start/Stop: zvukovy
signal/posledni vystrel

Procedura: Jeden prihled jeden terc.

Penalizace: dle pravidel

Skryté noseni: Ne




